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Abstrak

Pembelajaran kosakata masih bersifat monoton karena hanya berfokus pada hafalan dan
penerjemahan kata demi kata. Kondisi ini menyebabkan siswa merasa bosan, kurang
termotivasi, serta belum terbiasa menggunakan kosakata dalam komunikasi sehari-hari.
Penelitian ini bertujuan untuk mendeskripsikan proses pengembangan serta mengetahui
keefektifan permainan teka-teki silang berbasis web dalam meningkatkan penguasaan
kosakata bahasa Arab siswa kelas VIII. Penelitian ini menggunakan metode Research and
Development (R&D) dengan model ADDIE (Analysis, Design, Development, Implementation,
Evaluation). Hasil penelitian menunjukkan bahwa produk yang dikembangkan memperoleh
skor validasi dari ahli materi dan ahli media sebesar 97,14% dengan kategori sangat valid.
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Uji coba lapangan juga menunjukkan respons positif dari siswa yang menilai permainan ini
mudah digunakan, menyenangkan, dan membantu dalam memahami kosakata. Rata-rata nilai
siswa meningkat dari 69,67 (pretest) menjadi 98,00 (posttest), dengan hasil uji Paired Sample
t-Test yang menunjukkan signifikansi sebesar 0,000 (<0,05).

Kata kunci: Permainan Teka-Teki Silang, Berbasis Web, Kosakata Bahasa Arab.
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